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Siempre hay tesoros enterraclos bajo la arena...
iSabréis encontrarlos! Pero atencion, porque todos los
fesoros se parecen, aungue no fienen el mismo valor.

Moneda de oro, concha, cangrejo, rubi o zafiro:

jobservad bien y excavad en el lugar correcto!

Objetivo del juego: Recuperar los mejores tesoros para
obtener la mayor cantidad de puntos.

Preparacion:
1. Se separan las cartas Castillo de arena y Puntuacion del

resto del mazo y dejadlas visibles junto ala zona de juego.
2. Se mezclan y se extienden el resto de las cartas, con el

lado Arena visible, en el centro de la mesa. Las cartas

deben formar un “montén” con unas encima de ofras.




Desarrollo del juego:
El Ultimo jugador que haya encontrado un tesoro comienza,
yluego se juega en el sentido de las agujas del reloj.

Un turno de juego:

En su turno, el jugador foma una de las cartas del monton

en el centro de la mesa.

Solo se pueden tomar las cartas que estén cubiertas,

aunque sea parcialmente, por otra.

- Sila carta tomada muestra una cafia de pescar o una
pala, el jugador aplica su efecto inmediatamente (ver
objetos especiales).

- Sila carta muestra un cofre, el jugador la coloca frente a €l
con el lado Arena visible. Descubrira su contenido al final
de la partida.

- ENn fodos los demés casos, el jugador coloca la carta
frente a él con el lado Tesoro visible.

Los fesoros otorgan puntos de victoria al final de la partida.

Luego, el furno pasa al siguiente jugador.

Los Tesoros:

Concha: Las conchas son bonitas, pero no dan
punfos.

Moneda de oro: Cada moneda de oro vale 1
punfo.

Cangrejo: Al final de la partida, el jugador que
fenga mas cangrejos gana 3 puntos. En caso de
empate, todos los jugadores empatados obtienen
3 puntos.

Nota: Los cangrejos no cuentan como rubies ni
como zafiros, aunque se parezcan.




. Rubi y Zafiro: Cada pareja de rubi'y zafiro otorga

Cofre: Su contenido varia (monedas, cangrejos,
rubies o zafiros) y se revela al final de la partida.

Nota: Algunas cartas de Arena parecen no contener ninguin
tesoro, pero os sorprenderia ver lo que esconden...

Los objetos especiales: - _
La Caiia de Pescar: :
El jugador pesca una carta del juego de otro jugador.
Elige una carta ftomada por otro jugador (fuera la carta
Castillo de arena) y la coloca frente a si (con el lado Arena
visible si es un cofre) y entrega la carta Cafia de pescar a
cambio. El jugador que recibe la Cafa de pescar la coloca
frente a él con el lado Tesoro visible.

La Pala:

El jugador recupera la carta Castillo de arena.

- Sila carta Castillo de arena sigue al lado del montdn de
cartas: eljugador la toma. Coloca la carta Pala frente a si
con el lado Tesoro visible y afiade la carta Castillo de arena
asu coleccion.

- Sila carta Castillo de arena esta frente a ofro jugador: el
jugador activo la recupera. Coloca la carta Pala frente a si
con el lado Tesoro visible y coloca la carta Castillo de arena
encima de sus otras cartas.




Fin del juego:
La partida termina cuando cada jugador ha ftomado su
octava carta. La carta Castillo de arena no cuenta entre
esfas 8 cartas; es una carta aparte.
Los jugadores dan vuelta sus cartas Cofre para revelar su
contenido Y luego suman sus puntos.
Eljugador con mas puntos de victoria gana la partida.
En caso de empate, jjugad otra partida!

Conteo de puntos:
1Concha = 0 puntos
1Moneda de oro = 1punto

Mayor nimero de Cangrejos = Al final de la partida, el juga-
dor que tenga mas cangrejos gana 3 puntos.

1Rubi +1Zafiro = 4 puntos
Castillo de arena = 5 puntos
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